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Goal of the Game

To find the 3 pieces that match your card.

Preparation

Place all the wooden pieces face down on the table and shuffle them.

Divide the cards by their back colorinto 3 piles and place each pile face down on
the table.

Pile 1 Pile 2 Pile 3

Rules

There are 3 rounds per game. For each round, choose a color pile to play with. Each player takes a card from this pile and
places it face up on the table. Put the other cards aside. Take turns turning a wooden piece over. If it matches your card, you
can keep it and take another turn. If it doesn't match, turn it back over.

Keep taking turns until a player has found the three pieces that match their card, completing the 3-piece puzzle.

Play with the other two piles to determine the winner!

Card = v & X & Wood pieces match card Wood puzzle
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Doel van het Spel

Vind de 3 stukjes die bij jouw kaart passen.

Voorbereiding

Leg alle houten stukjes met de afbeelding naar beneden op de tafel en schud ze.
Verdeel de kaarten op basis van hun achterkantkleur in 3 stapels en leg elke stapel
met de afbeelding naar beneden op de tafel.

Pile 1 Pile 2 Pile 3

Regels

Het spel bestaat uit 3 rondes. Kies voor elke ronde een kleurstapel om mee te spelen. Elke speler pakt een kaart van de
gekozen stapel en legt deze met de afbeelding naar boven op de tafel. Leg de overige kaarten opzij. Om de beurt draai je een
houten stuk om. Als het stuk gelijk is aan jouw kaart, mag je het houden en nog een keer draaien. Als het stuk niet past, draai
je het weer om. Blijf om beurten draaien totdat iemand alle drie de stukjes heeft gevonden die bij zijn kaart passen en de
3-delige puzzel compleet is. Speel vervolgens met de andere twee stapels om te bepalen wie de uiteindelijke winnaar is!

Houten stukken zijn gelijk

Kaart SN 4 £ x & aan kaart Houten puzzel
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Ziel des Spiels

Finde die 3 Teile, die zu deiner Karte passen.

Vorbereitung

Lege alle HolzstUcke mit der Vorderseite nach unten auf den Tisch und mische sie.
Teile die Karten nach ihrer RUckseite in 3 Stapel und lege jeden Stapel mit der
RUckseite nach unten auf den Tisch.

Stapel 1 Stapel 2 Stapel 3

Regeln

Es gibt 3 Runden pro Spiel. Wahle fUr jede Runde einen Farb-Stapel zum Spielen. Jeder Spieler zieht eine Karte aus diesem Stapel und legt sie
mit der Vorderseite nach oben auf den Tisch. Lege die anderen Karten beiseite. Drehe abwechselnd ein HolzstUck um. Wenn es zu deiner Karte
passt, kannst du es behalten und einen weiteren Zug machen. Wenn es nicht passt, drehe es wieder um.

Wechsel dich ab, bis ein Spieler die drei Teile gefunden hat, die zu seiner Karte passen, und das 3-Teil-Puzzle vervollstandigt hat.

Spiele mit den anderen beiden Stapeln, um den Gewinner zu bestimmen!

Card & 4 £ x £ HolzstUcke passen zur Karte

9 00U O




. .. ES Memo 3 Formas

» .. GA497
s ()’

Objetivo del juego

Encontrar las 3 piezas que coincidan con tu carta.

Preparacién

Coloca todas las piezas de madera con la cara hacia abajo sobre la mesay mézclalas.
Divide las cartas por su color de reverso en 3 montones y coloca cada montén con la cara
hacia abajo sobre la mesa.

Monton 1 Monton 2 Montén 3

Reglas

Hay 3 rondas por juego. Para cada ronda, elige un monton de color con el que jugar. Cada jugador toma una carta de este
montony la coloca con la cara hacia arriba sobre la mesa. Pon las otras cartas a un lado. Turnarse para dar la vuelta a una
pieza de madera. Si coincide con tu carta, puedes queddrtela y dar otro turno. Si no coincide, vuelve a darle la vuelta. Sigue
turnandote hasta que un jugador haya encontrado las tres piezas que coinciden con su carta, completando el rompecabezas
de 3 piezas.

Las piezas de madera coinciden
ISR v 1O} x ISR con la carta Rompecabezas de madera

‘o ©

Carta




» . ® PL Memo Ksztaltéw

» .. GA497
10Yys

Cel gry

Znalez¢ 3 kawatki, ktore pasujg do twojej karty.

Przygotowanie

"Umiesc wszystkie drewniane kawatki obrazkiem w dét na stole i wymieszaj je.
Podziel karty wedtug koloru ich tytu na 3 stosy i umiesc kazdy stos obrazkiem w doét
na stole’

Stos 1 Stos 2 Stos 3

Zasady

Sg 3 rundy w grze. Na kazdg runde wybierz stos z jednq z kolorow do gry. Kazdy gracz bierze karte z tego stosu i ktadzie jg
obrazkiem do gory na stole. Odtdz pozostate karty na bok. Na zmiane odkrywaj drewniany kawatek. Jesli pasuje do twojej
karty, mozesz go zatrzymacd i wykonac kolejny ruch. Jesli nie pasuje, odwrdod go z powrotem.

Kontynuuj wymiane, az gracz znajdzie trzy kawatki, ktore pasujg do jego karty, konczgc 3-czesciowqg uktadanke.

Graj z pozostatymi dwoma stosami, aby wytonic zwyciezce!

Drewniane kawatki pasujg do
Karta & J & % & karty Uktadanka drewniana
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Scopul jocului

Gdasiti cele 3 piese de pe card.

Pregatirea

Asezati pe masd toate piesele din lemn cu fata in jos si amestecati-le.
Tmpértiti cardurile dupd culoarea lor de pe verso in 3 pachete cu fata in jos, pe
masd.

Pile 1 Pile 2 Pile 3

Reguli

Vor fi 3 runde in fiecare joc. in fiecare rundd veti alege un pachet cu care vé jucati. Fiecare jucdtor ia un card din pachet sifl
aseazd cu fata in sus pe masd. Restul cdrtilor se vor pune deoparte. Veti intoarce piesele din lemn pe radnd. Dacd se potriveste
vreunul cu cardul, puteti pd&stra piesa si intoarceti incd una. Dacd nu se potriveste, intoarceti la loc.

Jocul continud p&nd unul dintre jucdtori gdseste 3 piese care se potrivesc cu cardul, termindnd puzzle-ul cu 3 piese.

Treceti la urmdtoarele 2 pachete pentru a desemna céstigdtorul!

Piesa din lemn se potriveste cu

Cardul & J “ x oA cardul Puzzle din lemn
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Objectif du jeu

Trouver les 3 pieces qui correspondent & votre carte.

Préparation

Placez toutes les pieces en bois face cachée surla table et meélangez-les.
Divisez les cartes par leur couleur de dos en 3 piles et placez chaque pile face
cachée sur la table.

Pile 1 Pile 2 Pile 3

Régles!

|y a 3 tours par partie. Pour chaque tour, choisissez une pile de couleur avec laquelle jouer. Chaque joueur prend une carte de
cette pile et la place face visible sur la table. Mettez les autres cartes de cété. Prenez a tour de role une piéce en bois. Si elle
correspond & votre carte, vous pouvez la garder et jouer un autre tour. Si elle ne correspond pas, retournez-la. Continuez &
jouer jusqu'd ce qu'un joueur ait trouve les trois pieces qui correspondent a sa carte, complétant le puzzle en 3 pieces. Jouez
avec les deux autres piles pour déterminer le gagnant !

Les pieces en bois corre-
Carte & v £ X & spondent a la carte Puzzle en bois
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Obiettivo del gioco

Trovare i 3 pezzi che corrispondono alla tua carta.

Preparazione

Metti tutti i pezzi dilegno a faccia in giu sul tavolo e mescolali. Dividi le carte per
colore del retro in 3 pile e metti ogni pila a faccia in giu sul tavolo.

Pila 3

Regole

Cisono 3 turni per partita. Per ogni turno, scegli un mazzo di carte colorato con cui giocare. Ogni giocatore prende una carta
da questo mazzo e la mette scoperta sul tavolo. Metti da parte le altre carte. A turno, girate un pezzo di legno. Se corrisponde
alla tua carta, puoi tenerlo e fare un altro turno. Se non corrisponde, giralo di nuovo. Continuate a fare i turni finché un gioca-
tore non ha trovato i tre pezzi che corrispondono alla propria carta, completando il puzzle di 3 pezzi. Gioca con gli altri due
mazzi per determinare il vincitore!

Carta jO J O x jOR Pezzi di Iegnogoorrtnospondono alla puzzle di legno
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Mal med spillet

At finde de 3 brikker, der matcher dit kort.

Forberedelse

Placér alle traebrikkerne med forsiden nedad p& bordet og bland dem.

Del kortene efter deres bagsidefarve i 3 bunker og lazeg hver bunke med forsiden
nedad p& bordet.

Pile 1 Pile 2 Pile 3

Regler

Der er 3 runder pr. spil. For hver runde, veelg en farvebunke at spille med. Hver spiller tager et kort fra denne bunke og placerer det med
forsiden opad pd& bordet. Leeg de andre kort til side. Tag ture med at vende en traebrik. Hvis den matcher dit kort, kan du beholde den
og tage en tur til. Hvis den ikke matcher, vend den tilbage.

Bliv ved med at skifte bland spillerne, indtil en spiller har fundet de tre brikker, der matcher deres kort og fuldfgrer det 3-brik puslespil.
Spil med de andre to bunker for at afggre vinderen!

Kort Sk V4 SN x = Treebrikker matcher kort Treepuslespil
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