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Haba_306069 Zviera na zviera Junior — moja prva hra

Tri balan¢né hry so zvieratkami pre 1 az 4 deti vo veku od 2 rokow.

Autor hry: Klaus Miltenberger

llustracie: Martina Leykamm

Vyvoj hry: Robin Eckert & Christiane Hipper
Dizka hry: cca 5 a7 10 min.

Mili rodicia,

tesi nds, Ze ste si vybrali tuto hru zo série Moje prvé hry. Je to dobrd volba, ktord umozZni vasmu dietatu vyvijat sa v hravom
prostredi. V tomto ndvode dostanete rad tipov, ako objavovat herny materidl s vasim dietatom. Tento subor hier stimuluje r6zne
schopnosti a zrucnosti dietata, napr. jemnu motoriku, pozorovanie, koordindciu ruka—oko a dokonca prvé pochopenie fyziky. Pri
volnej hre méZe vase dieta skladat zvieratkd na seba a vytvorit tak jednu alebo viac pyramid, alebo si vyskusat hranie rol s
figurkami zvierat. Obe hry s vyuZitim kocky zoznamuju vase dieta s hranim podla pravidiel, zatial o kooperativna hra podporuje
v detoch pocit spolupatricnosti a spolocné preZivanie. Hrajte spolocne! Rozprdvajte sa s dietatom o vlastnostiach zvieratiek a
prostredi, v ktorom Ziju a podporujte tak u nich rozvoj reci, nacuvanie, kreativitu a radost z hry. Hranie je ale predovsetkym
zdbava a ucenie pri nom prebieha prirodzene a takmer samo.

Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti!

Doélezité: Pred prvou hrou zlozte pasku a opatrne vytlacte dieliky z kartonovej dosky. Pasku a zostdvajuce karténové ramy
z bezpeénostnych dévodov zlikvidujte. Pri hre ich nebudete potrebovat.

Obsah hry:
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. 8 dielikov so slnietkom
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g (so zvieratkami na zadnej strane)
1 kocka 1 zelend luka 1 modré jazierko 2 dieliky s brehom
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8 zvieratiek: krab had gorila  krokodil lama liska tiger pes

Volna hra a objavovanie detailov

Pocas volnej hry bude dieta spoznavat herny material. Hrajte spolo¢ne! Pozrite sa spolo¢ne na ilustracie na hernych prvkoch.
Prezrite si pozorne vietky zvieratka. Aké zvieratka s na obrazku? MéZete sa tiez s dietatom rozpravat o tom, aké zvieratka ste videli
v zoo alebo v obrazkovej knizke. Ako sa nazyvaju? Pokial vase dieta nevie pomenovat zvieratko, povedzte zretelne jeho meno
a vyzvite dieta, aby meno zopakovalo tym, Ze mu budete klast vhodné otazky. MbzZete napriklad povedat: ,Pozrite, to je tiger. Ako
sa to zvieratko vola?"

MozZete tieZz povzbudit svoje dieta, aby sa zapojilo do svojej prvej roly hrania s drevenymi figirkami. Presurite napriklad tigra do
jazierka a predstierajte, Ze pije vodu alebo Ze sa krab hra vo vode. TieZ mdZete spolo¢ne s dietatom skladat zvieratka jedno na

druhé. Ktoré kombinacie su lahké a ktoré komplikovanejsie?
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Hra €. 1: Stavba veZe so zvieratkami
Prva stohovacia hra pre malych krotitelov zvierat.

Zvieratkd by si priali, aby sa mohli dotknut mrakov. Ale ako sa k nim hore dostat? Krab Karol md ndpad! Co ak by vsetci vyliezli na
seba a vytvorili vysoku veZu? MoZno by potom zvieratko umiestnené na vrchole dosiahlo aZ k mrakom a dotklo sa ich. Zvieratkd
rychlo zacnu liezt jeden na druhého. Podari sa im dostat aZ k mrakom? Naskocte, je najvyssi Cas to zistit!

Pred zaciatkom hry

Posadte sa s detmi okolo luky a rozmiestnite okolo nej osem zvieratiek. Zamie3ajte
dieliky so sInieckom a polozte ich tak, aby siniecko smerovalo hore. Jazierko, kocku
a dva dieliky s brehom nie st pre tuto hru potrebné a mozete ich vratit do krabice.

Priebeh hry
Deti sa v hre striedaju v smere hodinovych ruciciek. Videl dnes niekto macku? Tento
hra¢ moze zacat a otoéi jeden dielik so sInieckom.

Spytajte sa: Aké zvieratko je na obrdzku? Ndjdes rovnaké zvieratko medzi drevenymi zvieratkami?

Vyzvite dieta, ktoré je na rade, aby vzalo drevenu figlrku s vyobrazenym zvieratkom
a polozilo ju na liku. Dieta sa mdze samo rozhodnut, ako chce zvieratko umiestnit. Méze
ho postavit, polozit alebo dokonca postavit hore nohami. Pokial uz na luke nejaké
zvieratko je, postavi nové zvieratko navrch.

Pokial dieta este len zacina skladat menej tradi¢né tvary, bude pre neho spociatku
lahsie skladat figurky na plocho na bok. Hned' ako zvladne toto prvé stohovanie, dalSou
vyzvou je postavit figurky vzpriamene alebo dokonca hore nohami (vid obrazok).

Potom skontrolujte, ¢i bolo stohovanie Uspesné.

Spytajte sa: Spadlo jedno alebo viac zvieratiek?
* Nie? VWborne! MéZes si vziat dielik so sInieckom ako odmenu.
Dieta si poloZi dielik pred seba, stranou so slnie¢kom hore.

e Ano? Skoda! Vrdtte spadnuté zvieratkd spét vedla liky. Dielik so slnieckom vratte do krabice. Zvieratka, ktoré nespadli, zostavaju
na luke.
Potom je na rade dalsi hrac, ktory otoci jeden dielik so sInieckom.

Koniec hry
Hra kon&i vo chvili, ked' st ototené vietky dieliky so sinie¢kom. Kazdy hra¢ si vyskladd do stipgeka dieliky so sinietkom, ktoré
nazbieral. Hrag, ktory ma najvyssi stipéek vitazi. V pripade, e je vysledok nerozhodny, vitazi viac hratov spoloéne.

Deti, ktoré su o nieo starSie a uz poznaju herné prvky, mozZete tiez poziadat, aby
pomenovali zvieratka. Spytajte sa dietata, aké zvieratko je zobrazené na dieliku.
Pokial si dieta nie je Uplne isté, mozete jednoduchymi slovami vysvetlit niekolko

podrobnosti o zvierati, napriklad kde obvykle Zije, ¢im sa Zivi alebo aké dalsie
zvieratka tiez Ziju v rovnakom prostredi.
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Hra €. 2: Farebna pyramida na vode
Zabavna stohovacia hra so zvieratkami pre skusenych zvieracich akrobatov.

Vsetky zvieratkd su teraz uZ dost skusenymi akrobatmi. Na ltike sa maju viastne dost bezpecne. Niektoré z nich si teraz chcu vyskusat
svoje zrucnosti na vratkej plti na vode. Ale naskladat vsetky zvieratd na plt by bolo trochu nebezpecné. Ako sa rozhodne o tom, kto
smie na plt nastupit? Inteligentny krab Karol ma dalsi dobry ndpad: ,,Budeme hddzat kockou!” ViSetci rychlo stuhlasia a idu na to...
Dostanu sa vsetky zvieratd do jednej z dvoch zvieracich pyramid?

Pred zaciatkom hry
Umiestnite lUku a jazierko podla obrazku. Rozmiestnite okolo nich osem f"‘

zvierat a dieliky so slnieckom tak, aby slniecko smerovalo nahor.
Pripravte si kocku. Dva dieliky s brehom nie su pre tuto hru potrebné
a mozete ich vratit do krabice.

Priebeh hry
Deti sa v hre striedaju v smere hodinovych ruci¢iek. Ten, kto vie najhlasnejsie zarucat ako lev, hra ako prvy a hodi kockou.

Spytajte sa: €Co ukazuje kocka?

¢ Zelenu farbu? Vezmite si jedno zvieratko a poloZte ho na luku. Pokial je tu uZ iné zvieratko, postavte zvieratko na neho.

¢ Modru farbu? Vezmite si jedno zvieratko a poloZte ho na plt v jazierku. Pokial je tu uZ iné zvieratko, postavte zvieratko na neho.
¢ Slniecko? Vyborne! MoéZete sa rozhodndt, ¢i poloZite zvieratko podla vasej volby na liku alebo na plt v jazierku.

Budte ale opatrni: Spadlo pocas stohovania jedno alebo viac zvieratiek?

* Nie? Wborne! Ako odmenu si vezmite jeden dielik so sInieckom. Dieta si poloZi dielik pred seba.

e Ano? Skoda! Zvieratkd, ktoré spadli, znovu postavte okolo liky alebo jazierka. BohuZial si nemézete vziat Ziadny dielik so
slnieckom. Zvieratka, ktoré nespadli, zostavaju v pyramide.

Koniec hry
Hra kon&i vo chvili, ked' sa pouzili vietky dieliky so sinie¢kom. Teraz si kazdy hra¢ vyskladd svoje dieliky so sinie¢kom do stip&eka.
Hra¢, ktory ma najvyssi stipéek vitazi. V pripade, ze je vysledok nerozhodny, vitazi viac hracov.

Deti sa cvi¢enim ucia robit samostatne jednoduché herné pohyby. Podporte akcie jednoduchymi,
pokojnymi vetami a nechajte deti, aby samy hadzali kockou alebo si samostatne brali dieliky. Rychlo
sa tak naucia jednoduché herné pohyby a uZiju si mnozstvo zabavy.

Hra €. 3: Preteky kraba Karola!
Kooperativne preteky proti krabovi.

Je krab najrychlejsie zviera na svete? Krab Karol to tvrdi stdle dokola. Ale tentoraz to ostatné zvieratkd skutocne chcu vediet. Ako
to teda zistit? Krab Karol sa stavi s ostatnymi zvieratkami: ,Stavim sa, Ze zviddnem celu cestu od slniecka azZ k slimdkovi skér, nez sa
vdm podari poskladat sa na seba! Podme to zistit!" OO @ €3

Pred zaciatkom hry

Pomocou gulatych dielikov so slnieckom vytvorte cestu pre kraba Karola, ako je
znazornené na obrazku. Dielik s brehom s kamernom je Startovaci dielik. Cielové
policko je dielik s brehom s obrazkom slimaka. Polozte kraba na Startovaci dielik.
Luku a jazierko poloZte vedla cesty s urcitym rozstupom medzi sebou. Rozmiestnite

dalSich sedem zvieratiek na ldku a jazierko. Pripravte si kocku.
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Priebeh hry
Deti sa v hre striedaju v smere hodinovych ruciciek. Kto dokaze najlepsie zakikirikat ako kohut? Toto dieta zac¢ina a hodi kockou.

Spytajte sa: Co ukazuje kocka?

e Zelenu farbu? Vezmite si jedno zvieratko a poloZte ho na luku. Pokial je tu uZ iné zvieratko, postavte zvieratko na neho.

¢ Modru farbu? Vezmite si jedno zvieratko a poloZte ho na plt v jazierku. Pokial je tu uZ iné zvieratko, postavte zvieratko na neho.

« Slnie¢ko? Krab Karol je na rade a posunie sa o jeden dielik so slnieckom dalej smerom k slimdkovi. Dieta vezme kraba a postavi
ho na dalsi dielik so sInieckom blizsie k slimakovi.

Pokial jedno alebo viac zvieratiek pri stohovani spadne, dieta ich jednoducho polozi spit k cesticke z dielikov so sInie¢kom. Potom
je narade dalsie dieta a hadze kockou.

Koniec hry

Pokial sa detom podari poskladat vSetky zvieratka na seba skor, nez sa krab Karol dostane k slimakovi, zvieratka i deti vyhravaju.
Pokial sa vSak krab Karol presunie za posledny dielik so sInieckom na dielik so slimakom ako prvy, zvieratka a deti prehravaju
spolocne. Preco to hned' neskusit znovu?

Poznamka: Hra moze byt o nie¢o jednoduchsia, pokial hrate s mensim poctom zvieratiek, alebo o nie¢o komplikovanejsia, pokial
vynechate niektoré dieliky so slnieckom.

Kooperativne hry st dobré pre rozvoj deti. Kazdy moze v ramci skupiny prispiet svojimi
zruénostami a posilnit tak svoje sebavedomie. Pokial deti spolo¢ne vyhraju a maju

z toho radost, povzbudzuje to ich socidlne zruénosti. To isté prirodzene plati i v pripade,
pokial spolu prehraju. Vyrovnat sa s porazkou je délezita skusenost, ktora sa lahsie zvlada
spolocne. A s novou hrou je, samozrejme, nova Sanca!

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.
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