Ages : 5-99 ans Nb de joueurs : 2-4

\@ Nb de cartes : 48 cartes dinosaures (4 séries de
12 dinosaures). Chaque dinosaure est associé a un
chiffre de 1 @ 12 indiquant sa valeur (le 12 étant le
plus fort et le 1 le moins fort).
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Styracosaure  Spinosaure Diplodocus T Rex

But du jeu : gagner le maximum de combats pour
remporter le plus de cartes dinosaures.

) Préparation du jeu : Chaque joueur prend une
série de 12 dinosaures. Il mélange ses cartes puis

les dispose devant lui, faces visibles, dans I'ordre dans
lequel elles apparaissent. (Il peut former 2 lignes de 6
cartes ou 3 lignes de 4 cartes).
Pendant 30 secondes, les joueurs mémorisent
'emplacement de leurs 12 dinosaures puis chacun
retourne faces cachées ses 12 cartes en les laissant
a leur place.



Déroulement du jeu : Le plus jeune commence. Il
retourne la carte de son choix parmi ses 12 cartes et
la place au centre de la table. Puis chacun leur tour,
dans le sens des aiguilles d’'une montre, les joueurs
choisissent une de leurs cartes, la retournent et la
placent au centre de la table.

Celui qui a joué la carte la plus forte remporte toutes
les cartes jouées et les conserve en pile sur le coté
comme points gagnés.

C’est alors au joueur qui vient de remporter le pli de
jouer le premier, et ainsi de suite.

Cas particuliers : Lorsque plusieurs joueurs posent
une carte de méme force, il y a "bataille" entre eux :
Chaque joueur concerné place face cachée sur

la carte qu'il vient de jouer une autre carte de son
choix. Lorsque tous les joueurs ont fait de méme, ils
retournent tous en méme temps leur carte.

Le joueur qui a joué la carte la plus forte remporte
toutes les cartes jouées au centre de la table.

Si au moins 2 joueurs ont a nouveau joué une carte de

force identique, eux et eux seuls, continuent la bataille de

la méme fagon jusqu'a ce qu'un joueur remporte le pli.

Attention : - si plusieurs joueurs posent la méme
carte, mais qu'un autre joueur en joue une plus forte,

il n'y a pas bataille. C'est ce dernier qui remporte le pli.

- a la fin d'une partie entre 3 ou 4 joueurs, il est
possible qu'il reste a certains joueurs une ou
plusieurs cartes ; dans ce cas les joueurs ajoutent
ces cartes a leur tas de cartes gagnées.

Qui gagne ? Le joueur qui a remporté le plus de
cartes gagne la partie.

Jeu créé par Grégory Kirszbaum et Alex Sanders
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Attention. Petits éléments.



Age: 5-99 years

) Contents: 48 dinosaur cards (4 sets of 12 dinosaurs).
Each dinosaur is associated with a number from
1 to 12 indicating its strength (12 being the
strongest and 1 the weakest).

Number of players: 2-4
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Styracosaurus Spmosaurus Diplodocus T Rex
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Object: Win as many fights as possible to win the
~” most dinosaur cards.

. Preparing to play: Players each take one set of
12 dinosaurs. They shuffle their cards and lay them

down, face up, one by one in the order in which they
come off the top of the pile. Players can lay out their
cards in two rows of six cards, or three rows of four
cards.
They take 30 seconds to memorise the position of their
12 dinosaurs then everyone turns their 12 cards face
down leaving each card in its place.



How to play: The youngest player starts. On their
turn, players turn over a card of their choice from their
12 cards and place it in the middle of the table. Then,
with play moving clockwise around the table, the other
players in turn each choose one of their cards, and
place it in the middle of the table. Whoever played the
strongest card wins all the cards played and puts them
in a pile to one side as a stock of points won.

The player who has just won the trick leads into the
next trick, and so on.

Special cases: When several players lay down a card
of the same strength, there is "war" between them: the
players involved each lay another card of their choice
face down on top of the card they just played. Once
all of the players have done so, they all turn over their
cards at the same time.

Whoever turns up the strongest card wins all of the
cards played in the middle of the table.

If two or more players have again played cards of the
same strength, they and they alone continue the war in
the same way until a player wins the trick.

Please note: - If several players lay down the same
card, but another player plays a stronger card, there is
no war. It is the player with the stronger card who wins
the trick.

- At the end of a game between three or four players,
it is possible that some players will be left with one or
more cards; in this case the players add these cards

to their pile of cards won.

Winning: The player who has won the most cards
wins the game.

A game created by Gregory Kirszbaum and Alex Sanders
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Warning. Small parts.



Anzahl der Spieler: 2-4

Alter: 5-99 Jahre

) Inhalt: 48 Dinosaurierkarten (4 Serien mit jeweils
12 Dinosauriern). Zu jedem Dinosaurier gehort eine
Zahl von 1 bis 12, die seinen Wert anzeigt (12 ist
der héchste und 1 der niedrigste).
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Stegosaurus Dimetrodon Triceratops Velociraptor
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Styracosaurus ~ Spinosaurus  Diplodocus T-Rex

@ Ziel des Spiels: So viele Kampfe wie mdglich gewinnen,
um die meisten Dinosaurierkarten zu ergattern.

Vorbereitung des Spiels: Jeder Spieler nimmt sich
eine Serie mit 12 Dinosauriern. Er mischt seine Karten

und legt sie anschlielend mit der Bildseite nach oben vor
sich hin, und zwar in der Reihenfolge, in der die Karten
erscheinen. (Er kann 2 Reihen mit 6 Karten oder 3 Reihen
mit 4 Karten bilden). 30 Sekunden lang prégen sich die
Spieler ein, wo genau ihre 12 Dinosaurier liegen, und
drehen dann ihre 12 Karten um, wobei die Position der
Karten nicht verandert werden darf.



Spielablauf: Der jlingste Spieler beginnt. Er dreht
eine beliebige seiner 12 Karten um und legt sie in

die Tischmitte. Dann suchen sich die anderen Spieler
nacheinander im Uhrzeigersinn eine ihrer Karten aus,
drehen sie um und legen sie in die Tischmitte.
Derjenige, der die hochste Karte gespielt hat, gewinnt
alle gespielten Karten und legt sie in einem Stapel als
gewonnene Punkte neben sich.

Dann beginnt der Spieler, der soeben die Karten
gewonnen hat, die neue Spielrunde und so weiter.

Sonderfalle: Wenn mehrere Spieler eine Karte
desselben Wertes ablegen, kommt es zwischen ihnen
zum ,Kampf*: Jeder betroffene Spieler legt auf seine
soeben gespielte Karte verdeckt eine andere Karte
seiner Wahl. Wenn alle Spieler dies getan haben,
drehen sie alle gleichzeitig ihre Karte um. Der Spieler,
der die héchste Karte gespielt hat, gewinnt alle in der
Tischmitte abgelegten Karten. Wenn mindestens

2 Spieler wieder eine Karte desselben Wertes gespielt
haben, kdmpfen sie nach den gleichen Regeln weiter,
bis ein Spieler den Stich gewinnt.

Achtung: - Wenn mehrere Spieler dieselbe Karte
spielen, ein anderer Spieler jedoch eine hohere Karte
legt, wird nicht gekampft, sondern die Karten gehen an
letzteren Spieler mit der hochsten Karte.

- Am Ende einer Partie mit 3 oder 4 Spielern kann es
vorkommen, dass manche Spieler eine oder mehrere
Karten (ibrig haben; in dem Fall fligen die Spieler

diese Karten zu ihrem Stapel gewonnener Karten hinzu.

Wer gewinnt? Der Spieler, der die meisten Karten
ergattert hat, gewinnt das Spiel.

Spiel entworfen von Grégory Kirszbaum und Alex Sanders
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Achtung. Kleine Teile.



Leeftijd: 5-99 jaar - Aantal spelers: 2-4
) Inhoud: 48 dinosauruskaarten (4 series van 12

dinosaurussen). Elke dinosaurus heeft een waarde
van 1 tot 12 (12 is de hoogste waarde, 1 de laagste)
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9 Doel van het spel: zoveel mogelijk gevechten winnen
om zoveel mogelijk dinosauruskaarten te veroveren.

Voorbereiding van het spel: elke speler pakt een
serie van 12 dinosaurussen. Hij schudt zijn kaarten
en legt ze voor zich neer met de plaatjes naar boven,
in de volgorde waarin ze zijn geschud (elke speler kan
2 rijen van 6 kaarten of 3 rijen van 4 kaarten vormen).
De spelers proberen in 30 seconden te onthouden
waar hun 12 dinosaurussen liggen. Daarna draaien
alle spelers hun kaarten om zonder ze te verplaatsen.



Verloop van het spel: de jongste speler begint. Hij
draait willekeurig een van zijn 12 kaarten om en legt
deze midden op tafel. Om de beurt, met de klok mee,
kiest elke speler een van zijn kaarten, draait deze om
en legt deze midden op tafel. De speler die de sterkste
kaart heeft neergelegd (hoogste aantal punten), krijgt
alle gespeelde kaarten en bewaart ze op een apart
stapeltje als gewonnen punten. De speler die de slag
heeft gewonnen, mag als eerste spelen, enzovoort.

Bijzondere situaties: als meerdere spelers een even
sterke kaart neerleggen, vindt er een 'gevecht' tussen
hen plaats. Elk van deze spelers legt een andere kaart
naar keuze op de kaart die hij zojuist heeft gespeeld,
met het plaatje naar beneden. Wanneer alle spelers
hetzelfde hebben gedaan, draaien ze tegelijkertijd hun
kaart om.

De speler die de sterkste kaart heeft gespeeld, krijgt
alle kaarten die nu midden op tafel liggen.

Als minimaal 2 spelers opnieuw een even sterke kaart
hebben gespeeld, is er opnieuw een gevecht, net zo
lang tot een speler de slag wint.

Let op: - Als meerdere spelers dezelfde kaart leggen,
maar een andere speler een sterkere kaart neerlegt,
vindt er geen gevecht plaats. In dit geval wint de speler
met de sterkste kaart de slag.

- Na afloop van een partij tussen 3 of 4 spelers is het
mogelijk dat sommige spelers één of meer kaarten
overhebben. Deze spelers voegen hun kaarten dan
toe aan hun stapeltje gewonnen kaarten.

Wie wint? De speler die de meeste kaarten heeft
gewonnen, wint de partij.

Een spel van Grégory Kirszbaum en Alex Sanders
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Opgepast. Kleine onderdelen



Edad: 5-99 afios N.° de jugadores: 2-4

O) Contenido: 48 cartas “dinosaurios” (4 series de
12 dinosaurios). Cada dinosaurio esta asociado a
una cifra del 1 al 12 que indica su valor (el 12 es
el mas alto y el 1, el mas bajo).
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Compsognathus Kentrosaurus  Pteranodon  Ankylosaurus

Stegosaurus Dimetrodon Triceratops Velociraptor

Styracosaurus Spmosaurus Diplodocus T Rex

ObjetIVO del juego: Ganar el maximo de combates
para obtener la mayor cantidad de cartas “dinosaurios”.

Preparacién del juego: Cada jugador coge una
serie de doce dinosaurios. Baraja sus cartas y las

coloca frente a él, boca arriba, en el orden en el que
aparecen. (Puede formar dos lineas de seis cartas o
tres lineas de cuatro cartas).
Durante treinta segundos, los jugadores memorizan la
ubicacion de sus doce dinosaurios; luego, cada uno
le da la vuelta a sus cartas, boca abajo, dejandolas
en su sitio.



Desarrollo del juego: El mas joven comienza. Elige
una de sus doce cartas, le da la vuelta y la coloca en
el centro de la mesa. Luego, cada jugador en su turno,
en el sentido de las agujas del reloj, elige una de sus
cartas, le da la vuelta y la coloca en el centro de la
mesa. Aquel que haya jugado la carta mas alta se lleva
todas las cartas jugadas y las conserva en una pila a
su lado, como puntos ganados. A continuacion, le toca
jugar primero a este jugador, que acaba de ganar la
baza, y asi sucesivamente.

Casos particulares:

Cuando varios jugadores presentan una carta del
mismo valor, se produce una “batalla” entre ellos:

cada uno de los jugadores involucrados coloca otra
carta que elija, boca abajo, sobre la carta que acaba
de jugar. Una vez que todos los jugadores han hecho
esto, le dan la vuelta a su carta simultdneamente.
Aquel que haya jugado la carta mas alta se lleva todas
las cartas jugadas en el centro de la mesa.

Si al menos dos jugadores han vuelto a jugar una carta
del mismo valor, ellos solos contintan la batalla, de la
misma manera, hasta que un jugador se lleve la baza.

Atencion: — si varios jugadores colocan la misma
carta, pero otro jugador juega una carta mas alta, no
hay batalla. Este dltimo se lleva la baza.

— al final de la partida entre tres o cuatro jugadores,
es posible que a algunos jugadores les queden una
o varias cartas. En ese caso, los jugadores agregan
estas cartas a su pila de cartas ganadas.

¢Quién gana? El jugador que recupera la mayor
cantidad de cartas gana la partida.

Juego creado por Grégory Kirszbaum y Alex Sanders
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Atencién. Partes pequerias.



Eta: 5-99 anni

O) Contenuto: 48 carte dinosauro (4 serie di
12 dinosauri). A ogni dinosauro viene associata
una cifra dall'1 al 12 che ne indica il valore
(il 12 corrisponde al piu forte e I'1 al meno forte).

¥ A M

Compsognathus  Kentrosauro  Pteranodonte  Anchilosauro

N. di giocatori: 2-4

Stegosauro Dimetrodonte  Triceratopo Velociraptor

Styracosauro Spmosauro Diplodocus T Rex

. < Scopo del gioco: vincere il maggior numero di
combattimenti per conquistare piu carte dinosauro.

) Preparazione del gioco: ogni giocatore prende
una serie da 12 dinosauri. Mischia le carte e le
colloca davanti a sé, con le facce visibili, nell'ordine in
cui appaiono. (Pud formare 2 righe da 6 carte o 3 righe

da 4 carte).

Per 30 secondi, i giocatori memorizzano la posizione
dei loro 12 dinosauri, quindi ognuno gira le proprie 12
carte lasciandole a faccia coperta nella loro posizione.



Svolgimento del gioco: il pit giovane comincia

il gioco. Gira la carta di sua scelta tra le 12 in suo
possesso e la colloca al centro del tavolo. Poi ogni
giocatore al proprio turno, in senso orario, sceglie una
delle proprie carte, la gira e la colloca al centro del
tavolo. Quello che ha giocato la carta piu forte vince
tutte le carte giocate e le conserva impilate a lato come
punti conquistati.

Tocca quindi al giocatore che ha vinto il mazzo giocare
per primo e cosi via.

Casi particolari: quando piu giocatori scoprono

una carta della stessa forza, tra loro avviene una
"battaglia": ogni giocatore interessato colloca a faccia
coperta sulla carta che ha appena giocato un'altra carta
di sua scelta. Quando tutti i giocatori hanno fatto lo
stesso, girano tutti contemporaneamente la loro carta.
Il giocatore che ha giocato la carta piu forte conquista
tutte le carte giocate al centro del tavolo.

Se almeno 2 giocatori hanno giocato ancora una carta
di forza uguale, questi continuano la battaglia nello
stesso modo fino a quando un giocatore conquista il
mazzo.

Attenzione: se piu giocatori scoprono la stessa carta
ma un altro giocatore ne gioca una piu forte, non si
verificano battaglie e quest'ultimo conquista il mazzo.
Al termine di una partitatra 3 0 4 g|ocator| e pOSSIbIle
che ad alcuni giocatori restino una o piu carte; in
questo caso i giocatori aggiungono queste carte alla
loro pila di carte conquistate.

Chi vince? Vince la partita il giocatore che ha
conquistato il maggior numero di carte.

Gioco creato da Grégory Kirszbaum e Alex Sanders
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Attenzione. Piccole parti.



Idades: 5 - 99 anos N.° de jogadores: 2-4

) Conteudo: 48 cartas dinossauros (4 séries de
12 dinossauros). Cada dinossauro esta associado a
um numero de 1 a 12 que indica o seu valor (sendo
0 12 0 que vale mais e 0 1 0 que vale menos).
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Compsognatho Kentrossauro  Pteranodonte Anquiilossauro

Estegossaum Dimetrodon Triceratopo Velociraptor

Estiracossauro Esp/nossauro Diplodoco T Rex

@ Objetivo do jogo: Vencer o méximo de combates
para ganhar o maior nimero de cartas dinossauros.

@ Preparacédo do jogo: Cada jogador pega numa
série de 12 dinossauros. Baralha as cartas e, em
seguida, coloca-as a sua frente, com as faces visiveis,
na ordem em que aparecem. (Pode formar 2 filas de
cartas ou 3 filas de cartas).
Durante 30 segundos, os jogadores memorizam a
localizagao dos seus 12 dinossauros e, em seguida,
viram as cartas a fim de ocultarem as suas faces,
mantendo-as no lugar em que se encontravam.



Desenrolar do jogo: Comega a jogar o jogador

mais novo. Vira uma carta a sua escolha de entre

as suas 12 cartas e coloca-a no centro da mesa.
Seguidamente, cada um na sua vez, no sentido dos
ponteiros do reldgio, os jogadores escolhnem uma

das suas cartas, viram-na e colocam-na no centro da
mesa. O que tiver jogado a carta mais alta ganha todas
as cartas jogadas e guarda-as num monte ao seu lado
como pontos ganhos. O jogador que tiver ganho o
lance é o primeiro a jogar, e assim por diante.

Casos especiais: Quando varios jogadores jogarem
uma carta com 0 mesmo valor, hd uma "batalha" entre
eles. Cada um dos jogadores envolvidos coloca sobre
a carta que jogou uma outra carta a sua escolha, com
a face oculta. Quando todos os jogadores tiverem feito
0 mesmo, viram todos ao mesmo tempo a respetiva
carta. O jogador que tiver jogado a carta mais alta
ganha todas as cartas colocadas no centro da mesa.
Se, pelo menos, dois jogadores tiverem jogado de
novo uma carta com o mesmo valor, eles — e so eles —
continuam a batalha do mesmo modo até que um dos
jogadores ganhe o lance.

Atencéo: - se varios jogadores jogarem uma carta
com 0 mesmo valor e um outro jogar uma com um
valor mais alto, ndo ha batalha. E este tltimo que
ganha o lance.

-no fim de uma partida com 3 ou 4 jogadores, é
possivel que ainda reste a alguns deles uma ou
varias cartas; nesse caso, os jogadores juntam
essas cartas ao seu monte de cartas ganhas.
Quem ganha? O jogador que tiver ganho o maior
numero de cartas vence a partida.

Jogo concebido por Grégory Kirszbaum e Alex Sanders
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Cuidado. Pegas de pequenas dimenses.



Alder: 5-99 &

Innehall: 48 dinosauriekort (4 serier med
12 dinosaurier). Varje dinosaurie férknippas med en
siffra mellan 1 till 12 som visar dess varde (12 ar
starkast och 1 ar svagast).

Antal spelare: 2-4
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Styracosaurus ~ Spinosaurus  Diplodocus T Rex

Spelets mal: Vinna s& manga strider som mdgjligt for
7 att fa flest dinosauriekort.

Spelférberedelser: Varje spelare tar en serie med
12 dinosaurier. Spelarna blandar sina kort och
lagger dem framfor sig med framsidorna uppat, i den
ordning som de kommer fram. (Du kan lagga 2 rader

med 6 kort eller 3 rader med 4 kort).

Under 30 sekunder forsoker spelarna komma ihag var
deras 12 dinosaurier ar placerade och vander sedan
sina 12 kort s& att framsidan hamnar nedat men later
dem ligga kvar pa samma stélle.



Sa har spelar man: Den yngsta spelaren borjar. Hen
vander pa valfritt kort av sina 12 kort och lagger det i
mitten av bordet. Sedan fortsatter man medurs tills alla
spelare lagt ett kort i mitten av bordet med framsidan
uppat.

Den som har det starkaste kortet vinner alla de andra
spelade korten som laggs i en hdg vid sidan om
spelaren for poéngrakningen.

Det ar sedan den spelaren som vann potten som borjar
spela pa nytt, och sa vidare.

Specialfall: Nar flera spelare lagger upp ett kort med
samma styrka blir det "strid" mellan dem: Varje berérd
spelare lagger ett valfritt kort med framsidan nedat pa
det kort som hen valt att spela. Nar alla spelare gjort
samma sak vander de alla samtidigt pa sina kort.

Den spelare som har det starkaste kortet vinner alla de
spelade korten i mitten av bordet.

Om 2 eller fler spelare pa nytt spelar ett kort med
samma styrka fortsatter de, och endast de, att strida pa
samma sétt tills en spelare vinner.

Observera:

— Om flera spelare lagger lika starka kort men en
annan spelare har ett starkare sa blir det ingen strid.
Den med starkast kort vinner.

— Det kan handa att vissa spelare har kvar ett eller flera
kort i slutet av ett spelparti mellan 3 eller 4 spelare;
i detta fall lagger spelarna dessa kort till sin hég av
kort de har vunnit.

Vem vinner? Den spelare som har flest kort vinner
omgangen.

Ett spel skapat av Grégory Kirszbaum och Alex Sanders
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Varning. Smd delar.



Alder: Fra 5 til 99 ar

\@ Indhold: 48 dinosauruskort (4 serier med
12 dinosaurusser). Hver dinosaurus har et tal fra
1-12, der angiver dets veerdi (12 er den hgjeste
veerdi og 1 er den laveste).

Antal spillere: 2-4

Compsognathus Kentrosaurus  Pteranodon  Ankylosaurus
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Stegosaurus Dimetrodon Triceratops Velociraptor
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Styracosaurus ~ Spinosaurus  Diplodocus T Rex

Spillets formal: At vinde flest mulige kampe for at f&
flest mulige dinosauruskort.

Forberedelse af spillet: Hver spiller veelger en serie
med 12 dinosaurusser. Spillerne blander kortene
og leegger dem ned foran sig med forsiden opad i den
reekkefolge, de kommer i efter at veere blevet blandet
(Man kan lave 2 linjer med 6 kort eller 3 linjer med 4 kort).

Spillerne har nu 30 sekunder til at huske, hvor de 12
dinosaurusser ligger. Herefter vendes de om, sa bagsiden
vender opad. Alle kort skal blive liggende pa samme plads.



Spillets forleb: Den yngste spiller begynder. Spilleren
veelger et af sine 12 kort, vender det om og laegger det
midt pa bordet. Herefter veelger de andre spillere efter
tur i urets retning et af deres egne kort, vender det om
og leegger det midt pa bordet.

Den spiller, der har kortet med det hgjeste tal, vinder
alle kortene midt pa bordet og laegger dem i en bunke
ved siden af. De udger hans eller hendes point.

Den spiller, der har vundet stikket, begynder naeste
omgang og sa fremdeles.

Sarlige tilfalde: Nar flere spillere laegger et kort

ned med samme veerdi, er der "krig" mellem dem: De
pageeldende spillere lzegger et nyt kort efter eget valg
med bagsiden opad ovenpa det kort, der netop er lagt
ned. Nér alle spillerne har lagt et kort som beskrevet
ovenfor, vendes alle kortene pa samme tid.

Spilleren med det hgjeste kort vinder samtlige kort midt
pa bordet.

Hvis mindst 2 spillere igen laegger et kort ned med
samme veerdi, fortseetter krigen mellem dem, indtil en
af spillerne vinder stikket.

Bemaerk: - Hvis flere spillere laegger et kort ned med
samme veerdi, men en anden spiller leegger et kort med
en endnu hgjere veerdi, bliver der ikke krig. Spilleren
med det hgjeste kort vinder stikket.

- Néar 3 eller 4 personer spiller, kan en spiller have et
eller flere kort tilbage ved spillets afslutning.

De laegges blot i bunken med vundne kort.

Hvem vinder? Spilleren med flest kort vinder spillet.

Et spil af Grégory Kirszbaum og Alex Sanders
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Advarsel. Smi dele.



Bo3spact: 5-99 net KonuyecTtBo urpokoB: 2-4

B komnnekre: 48 kapTouek «anHo3aBpbi» (4 cepum no
12 anHo3aBpoB). Kaxaomy AnHO3aBpy NpycBOeHa
onpepeneHHas ctoumocTb ot 1 ao 12 (12 — camas
curbHas kaptouka, 1 — camas cnabas).
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Cmeezo3asp  [umempodoH Tpuyepamonc Benouyupanmop

D
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Llenb urpbl: BoMrpaTh kak MOXHO GOmbLUe payHOoB 1
3apaboTarb kak MOXHO GOribLue KApTOUYeK «AMHO3aBPOBY.

MoparoToBka k urpe. Kaxapiii urpok 6epet no
12 kapTOueK «AMHO3aBPOB» OAHOM cepun. MNepemeluas

CBOW KapTOUKW, OH BbIKNaJbBaeT ux neper coboi
TNLEBON CTOPOHOI BBEPX B TOM MOPSAKE, B KOTOPOM OHU
OTKpbINMCh. OH MOXET BbINOXUTb 2 psifa Mo 6 kapTodek
v 3 psiaa no 4 kapTouKu.
Urpokam paetcs 30 cekyH, 4ToObl 3aNOMHUTL
pacrnonoxeHue cBovx 12 AHO3aBPOB, a 3aTeM Kaxabli
UrpoK NepeBopaYnBaeT cBou 12 kapToyek NnLeBbIMK
CTOPOHAaMM BHU3, HE MEHSs UX MeCTaMu.



Xog urpbl. rpy HaumHaeT camblii MnaaLwnii urpok. OH
nepeBopaymBaeT nobyto 13 cBOMX 12 kapTodek U knaget
€ee B LieHTp cTora. 3atem ocTarbHble UrpokMu Mo ovepeapn
(no YacoBoi cTpenke) BbIGMPAIOT OAHY 13 CBOWX KapTOYEK,
OTKPLIBAIOT €€ W KraZyT B LEHTP cTona.

Mrpok, cxoamBLLMiA CAMOW CUIBbHO KapTouKoW, 3abupaeT
BCE KapTOuKM 3TOro payHAa W KnageT Ux CTOMKOW psiaom C
co6oli.

CrenytoLnii payHa HauMHaeT Urpok, KoTopbli 3abpan
cebe kapTouku MPOLLSIOro payHaa, U Tak garnee.

Ocobble cnyyvau. Ecrivi HECKOMbKO UrPOKOB CXOAWMM

OLMHAKOBBLIMW KapTOYKaMI HaWBbICLLEN CTOMMOCTU, MEXAY
HUMK npoBoanTcs «6oi». Kaxablii y4acTHrK 605 knaget Ha
CBOMO BbINTOXEHHYI0 KapTOuKy eLLe OfHY KapTOuKy NWLEBOi

CTOPOHOM BHW3. 3aTEM OHU OAHOBPEMEHHO OTKPbIBAOT
KaX[blii CBOIO KapTOUKY.

Mrpok, cxoamBLUMIA camoii CURbHOM KapTo4KoW, 3abupaet
BCE KapTOYKM, BbINOXEHHbIE B LIEHTP CTOMA.

Ecrv npy 3TOM He MeHee 2 UrpokoB BHOBbL CXOAMMM
O[MHAKOBOI KapTOYKOM HauMBbICLLEHA CTOMMOCTH, TO OHU
npoBoasAT 60 Mexay coboi Mo Tow e cxeMme, Noka OauH
13 HUX He 3abepeT cebe Bce KapTouKM 3TOro payHaa.

BHumaHue! Ecriv HeckornbKo UrpokoB CXOaMnM
OLVHAKOBbLIMY KapTOYKamu, HO MPX 3TOM [PYroii Urpok
cxoavn Gonee cunbHOM KapTOUKoiA, TO Boil He NpoBOAUTCS.
KapTouku 3abupaet 3ToT NocneaHnin Urpok.

Ecrv B KOHLE NapTvm Npy Urpe BTPOEM UM BYETBEPOM
Y HEKOTOPbIX UrPOKOB OCTamNach OfHa U HECKOMbKO
KapTouek, TO Urpoku A0BaBMSIHOT 3T KAapTOYKM K CTOMKe
BBIMIPaHHbIX KapTOYek.

OnpeaeneHne nobegutens. B naptum nobexaaer
UrpOK, HabpaBLLMii 6OmbLLE BCEX KapTOYex.

ABTOpbI Urpbl: [peropu Knpcabom n Anexc Caraepc (Grégory

Kirszbaum Alex Sanders)
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OcTopoxHO. ManeHbkue yactu.



