Vek: 5 — 99 rokov Pocet hracov: 1 -5

Obsah: 34 kariet: 16 kariet so zadanim, 16 kariet
Casti robotov (hlava, trup, ruky, nohy v réznych
farbach), 1 hlava dobrého robota, 1 hlava zlého
robota.

Ciel hry: Spolo¢nym Usilim poskladajte dobrého
robota skor nez zlého robota.

Priprava hry: Zamie$ajte Casti robotov a otoené
licom nahor ich lubovolne poukladajte do mriezky 4 x 4
kariet. Hlavu dobrého a zlého robota polozZte otoCent licom
nahor jednu vedla druhej. ZamieSajte karty so zadanim a
otocené licom nadol ich uloZte na kdpku. Pocas 10 sekund
si skuste zapamatat umiestnenie Casti robotov (farbu a typ
Casti) a nasledne ich otocte licom nadol.

Poznamka: Pocas zapamatavania si kariet sa hraci
nemd6zu medzi sebou dohadovat, ale kazdy sa snazi
zapamatat si vSetkych 16 Casti robotov.

Priebeh hry: V kazdom kole potiahne 1 hra¢ kartu so
zadanim a poloZi ju oto€enu licom nahor doprostred stola.
Na karte je robot zloZeny zo 4 Casti: hlavy, paru ruk, trupu a
paru n6h. Hraci spolupracuiju pri hfadani asti potrebnych
na poskladanie robota podla zadania (¢asti musia byt
rovnakej farby).



Hraci sa dohodnt na vhodnych kartach a hrag, ktory
potiahol zadanie, ich otoCi licom nahor:

- ked otoCené karty tvoria robota podla zadania, hraci
zvitazili! Kartu so zadanim oto¢te na rubovu stranu
a pouZzite ju na poskladanie dobrého robota.

- ked otoCené karty netvoria robota podfa zadania
(nespravna farba alebo nespravna €ast), hraci prehrali.
Kartu so zadanim otoCte na rubovu stranu a pouzite ju na
poskladanie zlého robota.
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Otocené Easti robota opat’ otocte licom nadol
a ponechajte ich na pévodnom mieste. Nasleduje nove
kolo. DalSi hra¢ otoéi novui kartu so zadanim.

Skladanie dobrého a zlého robota: Roboti sa skladaju
z hlavy a 4 kariet so zadanim, ktoré ulozite takto:

Koniec hry:

Ked' sa hra¢om podari poskladat dobrého robota skor
nez zlého, zvitazili! Ked poskladaju zlého robota skor
nez dobrého, prehrali.

Pozor, balenie obsahuje malé casti.

Autori hry: Jonathan Favre-Godal a Paul Morillas Lopez





