Zabky a barevné lekniny (Haba_305272)
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Ci leknin vykvete jako prvni? Je krdsny den! Slunce se tfpyti na vodni hladiné a na lekninech se objevuji prvni pupeny. Zabky
(ve tvaru kulicek) poskakuji kolem jezirka a chytaji musky poletujici kolem. Okvétni listky leknini se postupné oteviraji, zatimco
Zabky poskakuji na brehu jezirka.

Cil hry: Zabka, ktera jako prvni obesla pétkrat jezirko, smi na konci usednout na svou kvétinu a nechat ji vykvést.
Obsah hry: 1 herni deska, krabice se 4 prepazkami, 2 hraci kostky, 16 okvétnich listkd leknind, 4 kulicky-zZabky.

Priprava hry: Doprostred stolu poloZte prazdnou krabici od hry. Sestavte do sebe Ctyfi prepazky podle obrazku a vytvorenou
miizku vloZte do krabice. Tip: Na konci hry mliZete nechat pfepazky v krabici, vloZit do ni vSechny herni dilky a navrch poloZit
herni desku a pravidla hry.

Opatrné oddélte okvétni listky lekninu z rdmu a zbyly karton odstrafite. Se sestavenim hry mlzete pozadat o pomoc
dospélého.

Je dobré umistit krabici tak, aby kazdy hrac¢ sedél u jednoho jejiho rohu. V rozich jsou startovni policka v barvé, kterou bude
kazdy hrac ve hre pouzivat. Kazdy si vezme kulatou Zabku ve své barvé a poloZi ji na herni desku na startovni policko své barvy.
Pokud hraji pouze dva hraci, je nejlepsi zvolit si dvé barvy, které jsou diagonalné proti sobé. Ostatni Zabky mUzete ze hry
odstranit. Roztfidte okvétni listky podle barev. Kazdou sadu ¢tyr listk( jedné barvy vloZte zelenou stranou nahoru do
kvétinovych vyfez(i na hraci desce. Listky s bilou barvou patti k zelené Zabce. Pfipravte si hraci kostku s mouchami. (Druha
kostka se pouziva pro pokrocilejsi variantu hry).

Prabéh hry: Hra se hraje ve sméru hodinovych rucicek. Prvni hra¢ hodi kostkou. Co padlo na kostce?
e Cervend, Zluta, zelend nebo modra barva: Vezméte si svou 7abku a doskakejte s ni ve sméru hodinovych rucicek
k nejblizsimu volnému policku v barvé, ktera padla na kostce.
e Moucha: Doskakejte svou Zabkou ve sméru hodinovych ruci¢ek k nejblizsimu volném policku s mouchou.

Dulezité: Obsazena policka musite preskakovat!

Po dokonceni jednoho kola hry (tj. jakmile dojdete se Zabkou opét ke startovnimu poli¢ku) mlizete otodit jeden okvétni listek
svého lekninu. Vas leknin je ten, ktery je nejblize vasemu startovnimu policku. Lehce na listek uprostied zatlacte, abyste jej
mohli vyjmout a otocit. Ve hie pokracuje dalsi hrac tim, Zze hodi kostkou.

Konec hry: Hra kond¢i ve chvili, kdy néktery z hracl otocil vSechny Ctyfi okvétni listky svého lekninu a po dokonceni dalsiho
(patého) kola okolo jezirka posadil svou Zabku doprostied kvétiny. Vas leknin zacina sam od sebe jako zazrakem kvést! Jste
vitéz! Ostatni Zaby mohou samoziejmé pokracovat ve skakani okolo jezirka, dokud také jejich leknin nezacne kvést.

Varianta pro pokrocilé

Jste jiz pokrocily hrac a chcete pridat do hry vice taktiky? V této varianté hry plati stejna pravidla jako v zakladni verzi, ale
s témito zménami: Ke hie pouZijte obé hraci kostky a planujte své skoky tak, abyste se dostali co nejdéle. Jakmile jste na fadé,
hod'te obéma kostkami a doskakejte se svou Zabkou na poli¢ko, na které vas vede prvni kostka, a pak na policko, na které vas
vede druhd kostka. Zabky tedy v této varianté hry skac¢ou dvakrét v jednom kole.

Dulezité: MzZete si urcit, v jakém poradi pouZijete kostky ke svym skokdm.

Ukazuje kostka ¢ervenou/zelenou nebo Zlutou/modrou barvu? Vyberte si jednu ze dvou barev, kterd padla na kostce, a
doskakejte se Zabkou na nejblizsi policko této barvy.

Priklad: Elise padla na jedné kostce Cervend a zelend barva a na druhé kostce padla Zlutd barva. Nejprve doskdce se svou

nejblizsi policko cervené barvy. Pokud by se nejprve rozhodla pro cervenou nebo zelenou barvu a teprve poté pro Zlutou,
nedoskdkala by tak daleko.
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